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ЦЕЛЬ РАБОТЫ: ЗАКРЕПЛЕНИЕ НА ПРАКТИКЕ ЗНАНИЙ В ОБЛАСТИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА

ЯЗЫКЕ PASCAL, ПОЛУЧЕННЫХ В ПРОЦЕССЕ ОБУЧЕНИЯ, И ПОЛУЧИТЬ ДОСТАТОЧНЫЕ ПРАКТИЧЕСКИЕ НАВЫКИ РАБОТЫ НА ЭВМ.

СОДЕРЖАНИЕ: 
СОСТАВИТЬ ПАСКАЛЬ-ПРОГРАММЫ ДЛЯ СЛЕДУЮЩИХ ВЫЧИСЛЕНИЙ:

1. ПО ИСХОДНЫМ ДАННЫМ:

СФОРМИРОВАТЬ МАТРИЦУ 6х6

   A[I,J] = 2j-1((J-3)/1.3)* Cos(2j(I-3.4)*(j/3-1))  

2. ПО РЕЗУЛЬТАТАМ ВЫЧИСЛЕНИЙ МАТРИЦЫ ОПРЕДЕЛИТЬ ВЕКТОР Xi, 

ЭЛЕМЕНТОМ КОТОРОГО ЯВЛЯЕТСЯ СУММА НАИБОЛЬШЕГО И НАИМЕНЬШЕГО ЭЛЕМЕНТОВ КАЖДОГО ИЗ СТОЛБЦОВ МАТРИЦЫ:

3. ВЫПОЛНИТЬ РАСЧЕТ

   Y = П (1.5 * Ln(Xi0.3-Xi+13.75))
В ИНТЕРВАЛЕ i=1..5 
РЕАЛИЗАЦИЯ: IBM-СОВМЕСТИМЫЙ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР, ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА 

MS-DOS 5.0 И ВЫШЕ (В ТОМ ЧИСЛЕ И ВЕРСИИ MS-DOS ПОД WINDOWS-98), ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ BORLAND PASCAL 7.0 (ИСХОДНЫЙ ТЕКСТ СОВМЕСТИМ ТАКЖЕ С

TURBO PASCAL 6.0 И TURBO PASCAL 7.0. НИЖЕ ПРИВЕДЕН ЛИСТИНГ ИСХОДНОГО ТЕКСТА ПРОГРАММЫ С КОММЕНТАРИЯМИ. КОММЕНТАРИИ В ТЕКСТЕ КОНКРЕТИЗИРУЮТ АЛГОРИТМЫ. 

Program X;

Const

N=6;

Type

MatrixType = ARRAY [1..N, 1..N] OF REAL;

VectorType = ARRAY [1..N] OF REAL;

Var

Matrix  : MatrixType;

Vector  : VectorType;

A, B,

X, Y, Z, T : REAL;

FT         : TEXT;

FUNCTION CalcStepen(A, B : REAL) : Real;

Begin

CalcStepen := Exp(B * Ln(A));

End;

PROCEDURE Step1; { Вычисление  и вывод a[i,j] }

Var

I, J        : Integer;

RI, RJ      : Real;

Begin

WriteLn('Вычисление функции a[i,j]    ');

WriteLn('------------------------');

WriteLn(FT, 'Вычисление функции a[i,j]    ');

WriteLn(FT, '------------------------');

For I := 1 To N Do

    Begin

    For J := 1 To N Do

        Begin

        RI := I; RJ := J;

        Matrix[i, j] :=  CalcStepen(2, RJ - 1) *

                         ((RJ-3)/(-1.3)) *

                         Cos(CalcStepen(2, RJ) * (RI - 3.4) * (RJ/3 - 1)

                            );

        Write(Matrix[i, j] : 10 : 5);

        Write(FT, Matrix[i, j] : 10 : 5);

        End;

    WriteLn; WriteLn(FT);

    End;

End;

PROCEDURE Step2;

{ Вычисление  Xi как сумму наибольщего и наименьшего }

{ элементов i столбика матрицы                       }

Var

MinVal, MaxVal : Real;

I, J    : Integer;

Begin
WriteLn('Вычисление вектора Xi    ');

WriteLn('------------------------');

WriteLn(FT, 'Вычисление вектора Xi    ');

WriteLn(FT, '------------------------');

For I := 1 To N Do

    Begin  { I - столбик J - строка }

    MinVal := 10000000; MaxVal := 0.0000001;

    For J := 1 To N Do

        Begin

        If Matrix[j, i] > MaxVal Then MaxVal := Matrix[j, i];

        If Matrix[j, i] < MinVal Then MinVal := Matrix[j, i];

        End;

    Vector[I] := MinVal + MaxVal;

    Writeln(I : 2, '. ', MinVal : 10:5, ' + ', MaxVal: 10:5,

            ' = ', Vector[I]: 10:5);

    Writeln(FT, I : 2, '. ', MinVal : 10:5, ' + ', MaxVal: 10:5,

            ' = ', Vector[I]: 10:5);

    End;

End;

PROCEDURE Step3;

{ Вычисление  произведения Xi  согласно задания }

Var

I : Integer;

Y : Real;

Begin
WriteLn('Вычисление произведения Xi согласно задания   ');

WriteLn('------------------------');

WriteLn(FT, 'Вычисление произведения Xi согласно задания   ');

WriteLn(FT, '------------------------');

Y := 1;

For I := 1 tO N-1 dO

    Begin

    X := CalcStepen(Abs(Vector[I]), 0.3);

    Z := CalcStepen(Abs(Vector[I+1]), 3.75);

    Y := Y * 1.5 * Ln(Abs(X-Z));

    End;

WriteLn('П=', Y : 10 : 5);

End;

BEGIN
{===================== ГЛАВНАЯ ПРОГРАММА }

Assign(FT, 'var_X.txt'); Rewrite(FT);

WriteLn;

WriteLn('Вычисления');

WriteLn('===========');

WriteLn(FT, 'Вычисления');

WriteLn(FT, '===========');

Step1; { Вычисление  и вывод a[i,j] }

Step2; { Вычисление  Xi как сумму наибольщего и наименьшего }

       { элементов i столбика матрицы                       }

Step3; { Вычисление  произведения Xi  согласно задания }

Close(FT);

END.

РЕЗУЛЬТАТ:

В ВЫХОДНОЙ ТЕКСТОВЫЙ ФАЙЛ ВЫВЕДЕНА ТАКАЯ ИНФОРМАЦИЯ:

Вычисления

===========

Вычисление функции a[i,j]    

------------------------

  -1.53584  -1.53584   0.00000  -5.98666 -14.62662  69.66694

  -0.44857  -0.44857   0.00000  -2.32433  -0.53009   4.76784

   1.32480   1.32480   0.00000   3.28206  15.46557 -65.93032

   1.07186   1.07186   0.00000   6.14335 -23.94665 -56.43838

  -0.82051  -0.82051   0.00000   3.86639  22.43382  21.69875

  -1.45789  -1.45789   0.00000  -1.64439 -11.55846  73.44400

Вычисление вектора Xi    

------------------------

 1.   -1.53584 +    1.32480 =   -0.21104

 2.   -1.53584 +    1.32480 =   -0.21104

 3.    0.00000 +    0.00000 =    0.00000

 4.   -5.98666 +    6.14335 =    0.15669

 5.  -23.94665 +   22.43382 =   -1.51282

 6.  -65.93032 +   73.44400 =    7.51368

Вычисление произведения Xi согласно задания   

------------------------

П= -89.23727

БЛОК-СХЕМЫ ВЫПОЛНЕНИЯ АЛГОРИТМА:

1. БЛОК-СХЕМА ЗАПОЛНЕНИЯ ЭЛЕМЕНТОВ МАТРИЦЫ






2. БЛОК-СХЕМА ЗАПОЛНЕНИЯ ЭЛЕМЕНТОВ ВЕКТОРА





3. БЛОК-СХЕМА ВЫЧИСЛЕНИЯ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
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Если элемент A[j,i] меньше MinVal или больше MaxVal то в эти переменные производится 


присвоение значений A[j,i]





    I  =  6





 VECTOR[I]  :=


MinVal+MaxVal


 Вывод значения         
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Y := Y * F(X)








   J = 6





          КОНЕЦ





     


       K := 0;  Y := 1





        НАЧАЛО





          J := J + 1


(ЦИКЛ ПО СТРОКАМ)








НЕТ





НЕТ





ДА





    


          K := K + 1





  ВЫВОД     Y





ДА





Переопределить            


MaxVal или MinVal








J := 0; MaxVal=0.00000001


MinVal= 10000000





              I := I + 1


(ЦИКЛ ПО СТОЛБЦАМ)





     


            I := 0








    I  =  5





   J = 5








          КОНЕЦ





        НАЧАЛО











НЕТ





НЕТ





ДА





ДА





   MATRIX[I, J] :=


        A(I, J)     





   


         J := J + 1   





       


            J := 0





    


          I := I + 1





     


            I := 0





          КОНЕЦ





ДА





    K =  5





НЕТ





       F(X) – согласно 


П.3 задания





СОГЛАСНО П.1. ЗАДАНИЯ








